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gliss.
 




 

arco

 

i

 

 ff

k



pizz.

mp




   




   




   

arco

f

     



 

arco

 

i

 

k

 ff

pizz.

mp



   




   




    

arco

f
 
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senza misura

senza misura

18 q=92 rigoroso

q=92 rigoroso
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
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
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
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
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
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
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
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
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
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
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
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








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














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
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


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





































































































Pno.

Pno.

Pno.

Pno.

Video

Vln.

Vln.

Vln.

Vc.

Vc.

Vc.
















 

Ta kamera # 1 løs og hold klar ved dempere

ca.  21 sekunder

Beveg kamera # 1  rolig inntil de fem dypeste strengene. 
Før kameraet sakte langs rammen, start nærmest deg. 
Kameraet skal såvidt komme borti strengene, slik at
en svak skrapelyd produseres.

ca.  13 sekunder


 

flytt kamera 3 til posisjon 3

         



p

q  ca 68-72

beveg samtidig kameraet # 3 rolig og jevnt ned/opp mot/fra hull



j

slag på strenger med myk kølle



la kameraet bli liggende med objektivet nede i hullet





          




Spill sporadisk og forsiktig på pinnene
som står mellom strengene

Kamera #  3 posisjon 2 Beveg rolig frem og tilbake langs rammen.


             





 



G# og A preparert med pinner. H er åpen.

mf

                  
             

  



Kamera # 3 Kamera #   1 Kamera # 3







               

 




               





                



sub. p
 

sul ponticello

           



sub. p

 

sul ponticello

           



sub. p

gradvis til

 

sul ponticello

           
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
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


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






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


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
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
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
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
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
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
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
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
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








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





























































































































Pno.

Pno.

Pno.

Pno.

Video

Vln.

Vln.

Vln.

Vc.

Vc.

Vc.















Første gang:  Kamera 4  posisjon 1

Første gang: beveg kameraet rolig fra side til side langs rammen.
Andre gang: pause


        



Første gang: pause (sjekk at kamera 3 er plassert riktig)
Andre gang: beveg kameraet rolig langs rammen. Kameraet skal komme såvidt borti strengene, slik at en svak glissando produseres

Andre gang Kamera #  3 posisjon 3


        





mf

                  
          



Andre gang Kamera #  3 posisjon 3

Første gang:  Kamera # 4



mp

flautando
  

 






 


 



jete


   

mp

  

 



 


 



mp

flautando
  

 






 


 

    

mp

  

 



 


 


   

ponticello

p

  

spill glisando opp og ned 
med lett trykk på streng







  



mp

arco












     






 







pizz.

mp









    












col legno battuto
(slag med treverket på buen 
mot IV streng (dempet)

mf



  

  

  

 

ponticello

p
 

spill glisando opp og ned 
med lett trykk på streng

  




 


 

 
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



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





Senza Misura

Senza Misura

Pno.

Pno.

Pno.

Pno.

Video

Vln.

Vln.

Vln.

Vc.

Vc.

Vc.















Kamera # 1: 
'Vertigo': runde/sirkulære bevegelser med kameraet over strengene. 
Hold forsiktig i ledningen.




  

dra neglen rolig over strengen

  





pizz.

p

rolig

                    


   

pp
    

   
  

hold pedal nede





Kamera # 1: Vertigo Kamera # 3




 


jete




ponticello

    
   




 
   

ponticello

mp

  
 

p


gradvis til

  

ordinario






ponticello

  






 


 


 


        



ponticello
x antall ganger. Individuelt

p (intens)
































 


       



ponticello
arco

p (instens)

x antall ganger. Individuelt































  



 



ponticello

p


  



 

 

 

 


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